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Ohjelma

09.00 Johdanto + tyopajan tavoitteet

09.15 Orientaatio: musiikin teorian opetus perinteisesti
09.45 Maarittely: pelillisyys

10.00 Maarittely: oppiminen

10.15 TAUKO

10.30 Pelintestaus ja pelianalyysi

11.30 Kehittely: tarpeiden maarittely ja ratkaisuehdotukset
12.00 Tyopajan paatos
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Tyopajan tavoitteet
Keskeiset kysymykset

Miksi nain
Kuinka musiikin kannattaisi tehda?
teorian oppimista
voitaisiin pelillistaa
(Ja/tai leikillistaa)?
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Vipuvoimaa *
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Orientaatio

Musiikin teorian
oppiminen ja
opettaminen

Minkalaisia
pedagogisia malleja ja
toimintatapoja on

perinteisesti kaytetty
musiikin teorian
opetuksessa?

Vipuvoimaa .

E U . l.ta. Euroon unioni

Sami Sallinen 24.10.2016 2014—2020 Eurcopan sosiaalirahasto
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Taiteen perusopetuksen yleisen oppimaaran
opetussuunnitelman perusteet 2005 (Opetushallitus 2005)

* Musiikin yleisen oppimaaran opintokokonaisuuksia ovat...
— yksinlaulu,
— kuoro/lauluyhtye,
— yhteismusisointi,
— soitinopinnot,
— musiikin tuntemus,
— musiikin teoria ja saveltapailu,
— vapaa saestys,
— musiikkiteknologia,
— maailmanmusiikki ja
— taiteidenvalisyys.

E U . lta Euroopn unioni
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Taiteen perusopetuksen yleisen oppimaaran
opetussuunnitelman perusteet 2005 (Opetushallitus 2005)

« Musiikin tuntemus: tavoitteena, etta oppilas...

oppii keskittymaan musiikin kuunteluun

oppii tuntemaan eri aika- ja tyylikausien savellyksia

oppii tuntemaan musiikin eri lajeja

oppii analysoimaan ja ymmartamaan erilaisia savellyksia

oppii arvioimaan musiikkia

oppii kayttamaan erilaisia ympariston tarjoamia musiikkipalveluita

E U . lta Euroopn unioni
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Taiteen perusopetuksen yleisen oppimaaran
opetussuunnitelman perusteet 2005 (Opetushallitus 2005)

« Musiikin teoria ja saveltapailu: tavoitteena, etta oppilas...
— oppii nuotinlukutaitoa
— oppii yhdistamaan teoriaopetuksen kaytannon musisointiin
— oppii musiikillista ajattelukykya
— ymmartaa musiikillisia lainalaisuuksia
— oppii jasentamaan musiikkia

E U . lta Euroopn unioni
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Taiteen perusopetuksen musiikin laajan oppimaaran
opetussuunnitelman perusteet 2002 (Opetushallitus 2002)

« Musiikin perusteet: tavoitteena, etta oppilas...
— o0saa laulaa ja kirjoittaa perustasoa vaativampia duuri—-mollitonaalisia melodioita
— hallitsee moniaanista ohjelmistoa

— kykenee rytminkasittelyyn moniaanisessa ja oman aikamme musiikkia edustavissa
teoksissa

— o0saa jasentaa kuultua ja nuotinnettua musiikkia
— on tietoinen sointujen kayton ja aanenkuljetuksen lainalaisuuksista
— O0saa soveltaa tietojaan kaytantoon esimerkiksi sointusoittimella saestamisessa

— on saanut valmiuksia itsenaisesti analysoida kokonaisia tonaalisia savellyksia ja
ymmartaa savelteoksen muodon merkityksen

— on syventanyt oman musiikinlajinsa eri aikakausien tyylien tuntemusta
— o0saa soveltaa tyylintuntemusta musisoinnissa

L

E U . lta Euroopan unioni
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Tutkinnon perusteet: Musiikkialan perustutkinto
(Opetushallitus 2014)

Musiikin historia ja tyylien tuntemus

« Musiikin menneisyys ja nykyisyys (esim. musiikin tyylilajien
seka soitinten ja soitinryhmien tuntemus)

« Musiikin tyylilajeinin seka soittimiin liittyvan tiedon
kayttaminen

* Musiikin tyylien, tyylilajien ja kokoonpanojen tuntemus
(harjoittamisessa ja johtamisessa)

E U . lta- Euroopn unioni

12 Sami Sallinen 26.10.2016 2014—2020 i

Eurcopan sosiaalirahasto
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Tutkinnon perusteet: Musiikkialan perustutkinto
(Opetushallitus 2014)

Musiikin teoria, musiikkianalyysi, savellys ja sovitus
* Musiikin lukeminen ja kirjoittaminen

* Musiikin luku- ja kirjoitustaidon hyodyntaminen
(ohjelmiston valmistamisessa ja toteuttamisessa,
ohjelmiston saveltamisessa)

* Musiikillisten rakenteiden analysoiminen ja hahmottaminen

E U . lta- Euroopn unioni

Sami Sallinen 26.10.2016 2014—2020 Eurcopan sosiaalirahasto
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Tutkinnon perusteet: Musiikkialan perustutkinto
(Opetushallitus 2014)

Nuotinluku ja nuottikirjoitus
* Tyoskentely nuottien tai muun esitysmateriaalin pohjalta

* Musiikillisen ilmaisun yleisimpien merkitsemistapojen
tulkitseminen

* Nuotti- tal muun esitysmateriaalin valmistaminen

E U . lta Euroopn unioni
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Musiikin teorian opiskelu perinteisesti

« Taiteen perusopetuksen musiikin yleinen oppimaara
([musiikin] perustaso)
— Musiikin perusteet (1-X), ent. teorian ja saveltapailun 1/3-3/3
tai Musiikkitaito
— Yleinen musiikkitieto (perustaso)
« Taiteen perusopetuksen musiikin laaja oppimaara
([musiikki]lopistotaso)
— Saveltapailu |
— [Musiikin] teoria |
— [Yleinen] musiikkitieto |
— Harmoniaoppi |

E U . lta Euroopn unioni
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Yhteenveto (joistakin) musiikin teorian oppisisalloista

(melodiset)
intervallit
asteikot
hajasavelet
ja
korusavelet

savellajit

» etumerkinnat

+ tonaaliset asteet ja niiden
tendenssit

» kadenssit: kadensaaliset
pohjasavelliikkeet ja
harhalopukkeet

» savellajipoikkeamat ja
modulaatiot

sonanssi (konsonanssi ja dissonanssi)

(harmoniset) intervallit

soinnut

 funktionaalisuus ja astemerkinnat

* laina-, muunne- ja
sijaissoinnut

* reaalisointumerkinnat
 sointuhajo(i)tukset

» kauttasoinnut,
paallekkaissoinnut ja
ylarakenteet

* aanenkuljetus

* uudelleenharmonisointi

aika-arvot
tahdin kasite
metriikan
hahmottaminen
tahtiosoitukset
kolmimuunteisuus
tupletit

rytmiset
sekvenssit
polyrytmi
polymetri
metrinen
modulaatio
tempo

musiikkisanasto
aanenvari + soitinoppi
nuottikirjoitus

» savelnimet

» oktaavialat

* nuottiavaimet eli

klaavit

» kromaattiset merkit
viritysjarjestelmat
yla-aanessarja
akustiikka +
musiikkiakustiikka
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Kasitteiden maarittely
 pelillisyys, pelillistaminen (Gamification)
 pelimekaniikat (Game Mechanics)’

« pelaamisen muodot ja pelaamisen perimmainen tarkoitus?
— videopelit
> tarkoituksena viihdyttaminen
— etuohjelmat, palkitsemisjarjestelmat ja rahapelit
> tarkoituksena kompensaatio
— oppimispelit (pelillistetty oppiminen)
> tarkoituksena motivointi (ja lopulta oppiminen)

1 ks. esim. https://fi.wikipedia.org/wiki/Pelimekaniikat

2 Burke, B. (2014). Gamify — How Gamification Motivates People to do
Extraordinary Things. Gartner, Inc.

E U . lta Euroopn unioni

18 Sami Sallinen 5.10.2016 2014—2020 Eurcopan sosiaalirahasto
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» Pelillistamisella tarkoitetaan pelien dynamiikan ja
mekaniikan soveltamista eri ymparistoihin, kuten
erilaisissa verkkopalveluissa, koulutuksessa tai
tyoelamassa.

« Pelillisyytta kaytetaan tuomaan elamyksellisyytta ja
miellyttavyytta uusiin ymparistoihin ja sen tarkoituksena
on edistaa palvelun kayttajien osallistumista ja
sitoutumista kaytettyyn palveluun peleista tuttujen
ominaisuuksien avulla.

« Pelillisyyden lahikasitteeksi voidaan ajatella myos
leikillisyys-termia.

lahde:
https://fi.wikipedia.org/wiki/Pelillistdminen

(viitattu 2.9.2016) E U . lt a Euroopn o

19 Sami Sallinen 2.9.2016 2014—2020 Eurcopan sosiaalirahasto
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« "Gamification is the craft of deriving all the fun and
engaging elements found in games and applying them
to real-world or productive activities."’

* "This process is what | call 'Human-Focused Design’, as
opposed to 'Function-Focused Design'. It's a design
process that optimizes for human motivation in a
system, as opposed to pure efficiency."

« "[Gamification is...] the use of game mechanics and
experience design to digitally engage and motivate
people to achieve their goals."?

lahteet:
"Chou, Y. (2012). Octalysis — complete Gamification framework. (viitattu 1.9.2016)

http://yukaichou.com/gamification-examples/octalysis-complete-gamification-framework/
2 Burke, B. (2014). Gamify — How Gamification Motivates People to do Extraordinary

Things. Gartner, Inc. E U lt *
. a- Euroopan unioni

Sami Sallinen 5.10.2016 2014—2020 Eurcopan sosiaalirahasto
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« Pelimekaniikat ovat saantoja ja metodeja, jotka
yhdessa muodostavat pelin gameplayn eli pelin
toiminnallisuuden.

 Ne maarittelevat pelin etenemista, mita pelissa
milloinkin tapahtuu ja mitka olosuhteet maarittelevat pelin
voitto- tai haviotilan.

* Pelimekaniikat toimivat vuorovaikutuksessa pelaajan

kanssa. Kun pelaaja suorittaa toiminnon, peli muuttaa
tilaansa siihen maariteltyjen pelimekaniikkojen pohjalta.

lahde:
https://fi.wikipedia.org/wiki/Pelimekaniikat (viitattu 14.9.2016)

E U . lta- Euroopn unioni
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Erilaisten pelimekaniikkojen ilmentymia’ ovat mm.

* tulokset: pisteet, ennatys|pisteet], saavutukset...
 [sisaiset ja ulkoiset] palkinnot: merkit, mitalit...

« mittarit: tulostaulukot, rankingit...

* [pienet] haasteet/tehtavat > yksi [suuri] paamaara/tavoite
« "onboarding": pelatessa oppiminen (learning by doing)
 edistyminen/kehittyminen: tasot

« palaute (valiton palaute tai [viivastetty] reaktio toimille)

» [peli-/pelaajalyhteiso: yhteistyo/yhteistoiminta

" ks. esim. Roberts, D. (2015). World of Workcraft — Rediscovering Motivation and
Engagemant in the Digital Workplace. Gower Publishing Limited.

2 Yu-kai Chou & Brian Burke: "PBLs" = Points, Badges & Leaderboards

E U . lta Euroopn unioni

Sami Sallinen 5.10.2016 2014—2020 Eurcopan sosiaalirahasto
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 ei-digitaalinen (saannot omaksutaan ennen pelia)
— perinteiset pelit
— elaytymispelit

 digitaalinen (saannot opitaan yleensa pelaamalla)
— [oppimis]pelit!: mobiili, konsoli, tietokone...
— pelilliset oppimisymparistot

* (+ rahapelit)

" hyotypelit (engl. Serious Games), ml. paallepuettava ja liikkeeseen perustuva musiikkiteknologia

E U . I.ta- Euroopn unioni

23 Sami Sallinen 22.9.2016 20]4—-2020 Eurcopan sosiaalirahasto
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PERINTEISET PELIT Pulma- ja korttipelit Veikkauksen rahapelit

Paperilla pelattavat pulmapelit Seikkailupelit RAY:n rahapelit

Korttipelit Ammuskelupelit Fintoton rahapelit

Lauta- ja seurapelit Strategiapelit Suomalaiset verkkorahapelisivustot

Urheilupelit Urheilupelit Ulkomaiset verkkorahapelisivustot

Ulko- ja pihapelit Toimintapelit Onneen perustuvat digitaaliset rahapelit
Perinteiset pubipelit Ajopelit Taitoelementin sisaltavat digitaaliset rahapelit
Bingo Simulaatiopelit Mobiililaitteet

ELAYTYMISPELIT Monen pelaajan verkkopelit Tietokone

Kerailykorttipelit Roolipelit Pelikonsolit * Digitaalisten
Roolipelit Musiikki- ja seurapelit Facebook pelien alustat
Miniatyyritaistelupelit Nettiroolipelit Muut selaimessa toimivat pelit

Liveroolipelit Opetuspelit Kasikonsolit

Mayra, F., Karvinen, J. & Ermi. L. (2016). Pelaajabarometri 2015: Lajityyppien suosio.
Tampereen yliopisto, Informaatiotieteiden yksikkd (TRIM Research Reports 21).
https://tampub.uta.fi/lhandle/10024/99003

E U . lta Euroopan unioni

24 Sami Sallinen 2.9.2016 2014—2020 Eurcopan sosiaalirahasto
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"According to a 2014 survey?, 89% of LMS users said they
would be more engaged with their eLearning application
if it had a points system."

Academy LMS http://www.growthengineering.co.uk/academy-Ims/
Accord LMS https://www.accordims.com

Axonify http://www.axonify.com

ExpertusONE https://www.expertus.com/expertus-one/

Lifter LMS http://lifterlms.com

Litmos http://www.litmos.com

Matrix LMS https://www.matrixims.com

NEO LMS https://www.neolms.com

Spoke https://www.unboxedtechnology.com/products/spoke/
TalentLMS http://www.talentims.com

lahde: http://blog.capterra.com/6-gamified-Imss-compared/ (viitattu 1.9.2016)

T LMS = Learning Management System = oppimisymparisto

2 http://www.talentims.com/blog/gamification-survey-results/

(kritiikki: otoksen kokoa tai vastaajien demografiatietoja ei julkaistu) E U " lt a

25 Sami Sallinen 5.10.2016 2014—2020

Euroopan unioni
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Yhteenveto

Pelillisyys

SUOMALAINEN
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Pelilliset
oppimisymparistot

Oppimispelit
> motivointi

Ei-digitaaliset
pelit ja leikit

Digitaaliset pelit

Videopelit
> viihdyttaminen

Sami Sallinen

Y,
e N
Mobiililaite Pelikonsoli
\_ Y,
15.9.2016

Tietokone

Etuohjelmat/
palkitsemis-
jarjestelmat/rahapelit

> kompensaatio

J/

J/

Hankkeen prioriteetit:
= keskiossa

= ulkokehalla

il

= ei kasitella
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Perustelut pelillisten menetelmien kayttoonotolle

— pari kipakkaa kysymysta:

* Miksi sinun ja minun kannattaisi antaa
mahdollisuus pelillisille menetelmille?

* Mika voi muuttua paremmaksi pelillistaen?

* Voiko esim. oppimistuloksia parantaa
pelillistamalla”?

 Jos voi, milloin ja missa pelillinen menetelma
tuottaa perinteisia menetelmia
paremman lopputuloksen?

E U . lta Euroopn unioni

Sami Sallinen 15.9.2016 2014—2020 Eurcopan sosiaalirahasto
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Jarvilehto, L. (2014).
Hauskan oppimisen
vallankumous. PS-kustannus.

« keskiossa oppiminen — ei pelit

» pelit — pelillisyys ja leikillisyys —
oppimisen valineena

* populaaritiedetta ja
populaaripsykologiaa;
viittauksia akateemiseen

tutkimukseen, mutta ote arkinen
Ja kansantajuinen

Sami Sallinen 14.9.2016

SUOMALAINEN

MUSIIKKIKAMPUS

E U . I-ta Euroopn unioni
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Vaite: "Tehokkaaseen ja pysyvaan oppimiseen johtaa..."
* mielekkyys, hauskuus

* innostus, intohimo

* flow, uppoutuminen

« sitoutuminen (Engagement), kasvun asenne

« psykologisten tarpeiden tayttaminen > sisainen motivaatio
— yhteenkuuluvuuden kokemus (ihmissuhteet, Social/Relatedness)
— autonomia (vapaus, Autonomy)
— kompetenssi (osaaminen, Mastery)
— merkitys (tarkoitus, Purpose)

l&hteet: Burke, B. (2014). Gamify — How Gamification Motivates People to do
Extraordinary Things. Gartner, Inc.

Jarvilehto, L. (2014). Hauskan oppimisen vallankumous. PS-kustannus.
Roberts, D. (2015). World of Workcraft — Rediscovering Motivation and
Engagemant in the Digital Workplace. Gower Publishing Limited. E U . lt a

e Euroopan unioni
30 Sami Sallinen 6.10.2016 2014—2020 Eurcopan sosiaalirahasto
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Ovatko nama
tehokkaaseen ja pysyvaan

oppimiseen liitetyt piirteet
tyypillisia myos
peleille ja leikeille?

Vipuvoimaa

E U . l.ta. Euroon unioni
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Pelillisyyteen
Illtettyja kasitteita Piamasrs

Keskeiset kasitteet englanniksi

Community // Collaboration // Teamwork

. . Palkinnot
Points // Scores // Achievements e e

Metrics // Leaderboards // Ranks mitalit
Quests // Goals // Objectives
Rewards // Badges // Medals Tulokset Mittarit

Tasks // Challenges pisteet ja tulostaulukot
saavutukset ja rankingit

Progress // Levels

Feedback
Tasot Palaute

edistyminen ja valiton tai

kehittyminen viivastetty

Tehtavat Onboarding Yhteiso
haasteet ja pelatessa yhteistyo ja
Sami Sallinen 4.10.2016 osatavoitteet oppiminen yhteistoiminta
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Mielekkaan oppimisen edellytyksia

psykologisten tarpeiden tayttaminen > sisainen motivaatio

oppiminen

yhteen-
kuuluvuus
(ihmissuhteet)

autonomia kompetenssi merkitys
(vapaus) (0osaaminen) (tarkoitus)

flow sitoutuminen
(uppoutumi- (kasvun
nen) asenne)

mielekkyys innostus
(hauskuus) (intohimo)

FU: ([t

Sami Sallinen 6.10.2016 2014—2020  euroopan sosiaalirahasto
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Oppimissovellusten luokittelu

Oppimissovellukset voidaan jarjestaa janalle esim. niiden sisaltaman
pelillisen ja (oppi)sisallollisen syvyyden mukaan:

MATERIAALI- OPPIMISPELI VIIHDEPELI
@) PAN KKI « oppisiséltd, jolla - taysiverinen peli )
I: staattinen edes jonkinlaista * ilman oppisisaltda ;
:(<,':) oppimateriaali, jota syvyytta tai oppisisalto n
— voi selata * sisaltaa useita sivutuotteena =
2 - vit. teoriakira pelin piirteité .+ viihdyttéva, =
0 tehty taysin + tukee mielekasta houkuttava ja L
@) sisallén ehdoilla oppimista koukuttava o
Tenuto Theta Music Trainer Lost In Harmony e\\\\c»
- o\
-xh -0
Music Theory For Dummies Rock On! waiat ot
. w25
320
X2
%09 Vipuvoimaa

EU I.ta Euroopanunlonl

Sami Sallinen 4.11.2016 2014—2020 Eurcopan sosiaalirahasto
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Musiikin teorian sovellukset

- .HI-

(kdmpeldssa) kayttoliittymassa kitara,
basso, ukulele ja piano

Jamn Multi-Tool

Mapping Tonal Harmony II51ro1 ﬁggg soiva sointufunktiokartta

Music Theory and Practice by 3.99 monipuolinen, eri instrumentit,

Musicopoulos ’ kompelo kayttoliittyma

Music Theory For Beginners 4,99 pelillinen

Music Theory For Dummies 14,99 "teoriakirja", Inkling Interactive Edition

Music Theory Tutor 3.99 osittain pelillinen, Piano Tutor Bundle:
5,99 €

Musiclock 4,99 asteikot ja treenitaustat, suomalainen

MED LB S IR R 3,99 nuotinlukupeli, tunnistaa audion

Flashcards Game
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Musiikin teorian sovellukset

- .HI-

Rhythm Cat Lite HD rytminlukupeli, pro: 4,99 €

useampi tyokalu, mutta ei juurikaan
LI Shk pelillisyytta
Theory Lessons "teoriakirja" Tenuton tekijalta

monipuolinen, pelidata palvelimella,

Theta Music Trainer erillinen opettajan kayttéliittyma

Flashnote Derby o nuottien tunnistus
Rhythm Swing 4,99 rytmien tunnistus

My Note Games pelillinen, mm. nuotinluku
NoteWorks (Free) nuotinluku

pianonsointon opetussovellus,

Piano Maestro by JoyTunes tunnistaa audion



SUOMALAINEN

MUSIIKKIKAMPUS
FINNISH MUSIC CAMPUS

Keskeisia kysymyksia
* kuinka mielekkaan oppimisen edellytykset on huomioitu
pelaamassasi pelissa? ("pallot")

« kuinka pelillisyyteen liittyvat kasitteet nakyvat
pelaamassasi pelissa? ("kolmiot")

E U . I.ta- Euroopn unioni
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Tarpeet

Tarpeen maarittely

Millaisille peleille

(tai pelillistetylle

oppimiselle) olisi
tarvetta?

Sami Sallinen 6.10.2016

SUOMALAINEN

MUSIIKKIKAMPUS

Vipuvoimaa *
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2014—2020  Euoopan sosizairanasto



Ratkaisut

Vipuvoimaa

E U . l.ta. Euroopan unioni

2014—2020  Euwoopan sosiaairanasto




SUOMALAINEN

MUSIIKKIKAMPUS

Terveiset kevaan ketteriin pelinkehitystyopajoihin
« suunnitelkaa pelillinen ratkaisu musiikin teorian ja/tai
musiikkianalyysin oppimiseen/opettamiseen

« kyseessa voi olla perinteinen pedagoginen malli tai
toimintatapa pelillistettyna

« kayttakaa tyopajassa kaytettyja tyokaluja suunnittelun
apuna

E U . lta Euroopn unioni
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