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Hyodyt

* Visuaalinen kayttoliittyma miksaamisessa — esim. ekvalisointi

* Asetusten tallentaminen

* Hardware-mikserin fyysinen koko pienentynyt - mahdollistaa uudenlaisia
asennuksia keikkatiloihin, oppimisymparistéihin

* Vaihtelu fyysisen digimikserin kayton ja mobiililaitekayton valilla (isommat
digimikserit)

* Asetuksien saato useilta laitteilta samanaikaisesti

* Tallentaminen mikserilla usb-tikulle tai monikanavaisesti USB-vaylan kautta
tietokoneelle

* Musiikin kuunteleminen ja samanaikainen miksaaminen eri sijainneissa

* Mm. monitorimiksaaminen helppottuu merkittavasti, jokainen soittaja voi miksata omat
monitorinsa



Haasteet/haitat

* Mobiililaite siirtyy kesken toiseen wifi-verkkoon (yhteys
mikseriin katkeaa)

e Satunnaiset yhteyden katkeamiset mobiililaitteen ja mikserin
valilla — aani ei kuitenkaan katkea

* Parametrien saadon hitaus — riippuu suuresti mikserin
kayttoliittymasta: valikkorakenteesta ja kosketusten maarasta

* Tarvittaessa edellyttaa mikserin hallintaa muiltakin kuin
miksaajalta...(monitorit)



Eroja miksereissa

* Liitannat

» Kaytto sovelluksella, ohjelmistolla vai selaimessa (tietokone tai
mobiililaite)

* Oma Wifi-tukiasema vai ei?

» Kayttoliittymien suurehkot erot

* Tallennus ja playback (stereona USB-tikulle vai moniraitaisesti
tietokoneelle USB:n kautta)

e Kayttoliittyman kustomoitavuus



Kokeilua
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* Behringer X-Air-12: X Air-sovellus
mobiililaitteelle (i0OS/Android) tai
tietokoneelle (Mac/Pc)

* Soundcraft Uil6: verkkoselain (iOS,
Android, Mac, Pc, Linux)

https://www.soundcraft.com/ui-
demo/mixer.html (demo)

 Mackie DL1608L: Mackie Master Fader
-sovellus mobiililaitteelle (iOS)




Harjoituksia

e 1. Ainildhteiden liittdminen: kanavan perusasetukset: mono/stereo,
phantom-virta, etuvahvistus (gain), hpf, vaihe

* 2. Adnen prosessoiminen: ekvalisointi, dynamiikkaprosessointi, efektit
* 3. Monitorointi

* 4. Live-miksaus

* 5. Tallennus



