tyyppi: sis@- tai ulkoleikki

H ara kat ika: 3=7 vuotta

leikkijat: 2-12 lasta

lata kkOkglpglassa kesto: 10 minuuttia

Harjoiteltavat taidot
» vauhditon pituushyppy

* musiikin kuuntelu

* ympdristdn havainnointi

Vdalineet

lentelymusiikkia (esim. kantele, piano, ddnite), pomppumusiikkia (rytmisoitin
esim. rumpu), tarvittaessa paikkamerkit jokaiselle ja tukikuvakorit: vauhditon
pituushyppy ja tanssi (lentely)

Valmistelut

1. Asetetaan paikkamerkit sikin sokin Iatakéiksi tai piirretddn 1Gtakot hiekkaan.

2. Koitetaan liikkua latakaita vaistellen, pysahtyd ja osoittaa yhtd 1atakkada.
Kaydaan lapi adanimerkki, jolla hypatadn 1atdkkédn. Harjoitellaan vauhditon

pituushyppy.
Leikin kulku

1. Lentelymusiikin soidessa (esim. kantele, piano, ddnite) liikkutaan tilassa
tietylld tavalla esim. harakoina lennellen sikin sokin tilassa, [Gtdkkoja
vaistellen.

2. Kun musiikki pysdhtyy, osoitetaan yhtda latakkdd. Tarkistetaan, ettei
useampi osoita samaa latakkaoa.

3. Pomppumusiikin (rumpu tai muu rytmisoitin) kuuluessa harakat |dhtevat
pomppimaan vauhdittomilla pituushypyilld 1Gtakkdon, joihin osoittivat.
Varotaan, ettei tule térmdayksid. Lasketaan, kuinka monella pituushypyllé
padstadn latakoihin. Pomppumusiikkia voi tehdd niin pitkddn, kunnes
viimeinenkin on padssyt |Gtakkddnsd. Latakodssd pestddn siivet, nokka ja
varpaat. Ja lopuksi ravistellaan pyrstod, ja leikki IGhtee alusta.
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tyyppi: sis@- tai ulkoleikki

H ara kat ika: 3=7 vuotta

leikkijat: 2-12 lasta

lata kkOkglpglassa kesto: 10 minuuttia

Sdestdminen

Lentelymusiikkia

+ piano: mustia koskettimia kaikupedaali pohjassa tai valssikomppia

* kantele: mansikka- ja musatossusointua (sammuta vain keskimmainen kieli)
+ ksylofoni: soittaen C-pentatonisen asteikon savelid: CDE GA
Pomppumusiikkia

Rytmikkdadsti soittaen esimerkiksi djembe-rumpua, tai muuta rytmisoitinta,
kuten rytmikapuloita/kehdrumpua/putkipenaalia.

Tehtavan muuntaminen

Helpota tehtéavaa

Musiikin soidessa liikutaan sikin sokin 1atakoiden valeissa lapsille helpommalla
tavalla tai omalla tyylillé esim. kipittéen tai tanssien. A&nimerkilla voi
muistutukseksi huudahtaa “hyppdd 1atakkdon”.

Vaikeuta tehtdavaa

Musiikin soidessa hypitddn sikin sokin latdkodiden valeissd vaikeammalla tavalla
esim. vuorohyppelylla. Latakkdon hypdttyddn voi tehda sielld oman
tasapainoasennon (esim. yhden jalan seisonta, pyrstdn p&dlla tasapainoilu),
kunnes musiikki jatkuu.
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