tyyppi: sis@- tai ulkoleikki
ika: 3=7 wvuotta

Hirvi ja hurja hauki eicijet: 2-12 lasto

kesto: 10 minuuttia

Harjoiteltavat taidot
» vauhditon pituushyppy

* laukka-askel

* oman vuoron odottaminen

* luova soittaminen ja liikkuminen

Vdalineet

hyppynarut tms. viivat, vihred huivi hauen eviksi, hirven liikkumista kuvastavat
soittimet jokaiselle esim. rumpu ja kulkuset tai kaksi luonto-, hiekkalaatikko-
/itseaskarreltua soitinta sekd tarvittaessa tukikuvakortit: juoksu (laukka),
vauhditon pituushyppy ja mind keksin/tanssi (uinti)

Valmistelut
1. Asetellaan soittimet hirviorkesterille varattuun paikkaan.

2. Jaetaan tila laukka-alueeseen ja vintialueeseen. Ndiden vdliin laitetaan
lattialle jarven reunaksi esim. hyppynaru tai ulkona viiva hiekkaan.

3. Kdaydaan lapi hirven reitti: laukka-askeleita, vauhditon pituushyppy jérveen,
vinti ja hauen saapuessa hyppy orkesteriin.

4. Asetutaan valmiiksi orkesteriin. Aikuinen eli hauki on orkesterin johtaja.

Leikin kulku

1. Jokainen vuorollaan |l&dhtee orkesterista laukkaamaan hirvend. Orkesterin
tehtévd on soittaa soittimia hirven liikkumista mukaillen. Ensin hirvi menee
tilan poikki laukka-askeleella ja orkesteri soittaa nopeatempoista musiikkia
(esim. rumpu).

2. Yhtdkkia tielle osuu jarvi, jonne hirvi hyppad vauhdittomalla pituushypyllé.
Silloin orkesteri soittaa sovitun hyppyddnen esim. yksi rummun kumautus.
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3. Hirvi ui jarvessq, ja orkesteri soittaa vintimusiikkia hirven liikkkumista
mukaillen (esim. kulkunen). Ensin hirvi totuttelee kylmdadn veteen sorkkiaan
nostellen. Vauhtiaan pikkuhiljaa nopeuttaen, hirvi véistelee kivikoita,
kiertGen jarved sen reunoja pitkin.

4. Hauki eli aikuinen kdy huiskauttamassa evalladan (vihred huivi) hirved. Hirvi
s@ikahtad (orkesteri soittaa sdikdhdysadnen) ja hyppdd vauhdittomalla
pituushypylld jarvestd mukaan orkesteriin. On toisen hirven vuoro laukata.

Sdestaminen
Laukka

Esim. djembe-rumpu tai muu rytmisoitin kuten putkipenaali tai sGvelpalat esim.
soittaen sdvelid: CDE GA.

Uinti
Esim. itse askarreltu hirvikulkussoitin, sadeputki, kulkuset tai marakassit.

Tehtavan muuntaminen
Helpota tehtéavaa

Laukka-askeleen sijaan voidaan kulkea esim. kévellen tai juosten tai muulla
osallistujille helpommalla tavalla.

Vaikeuta tehtdavaa

Laukka-askeleen sijaan voidaan kulkea muulla osallistujille vaikeammalla
tavalla esim. vuorohyppelylld tai kaikki neljé sorkkaa lattiassa.
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