tyyppi:  sisd@- tai ulkoleikki

KUfkien ika: 4=7 vuotta

leikkijat: 3-10 lasta

pikarvokapalvelu cesto: 10-15 minuuttia

Harjoiteltavat taidot

» tasapaino paikallaan
¢ oman vuoron odottaminen

* ympdristdn havainnointi

Vdalineet

yksi ruokaldhetys (huivi tai hernepussi), rytmikdstd taustamusiikkia tai
s@estyssoitin aikuiselle (piano tai rumpu), paikkamerkit esim. lattiamerkki,
teippiruksi tai vanne jokaiselle ja tarvittaessa tukikuvakortit: seisominen yhdell&
jalalla ja muut sovitut liikkumistavat tai miné keksin

Valmistelut
1. Asetellaan lattiamerkit sikin sokin flamingojen pesiksi.

2. Valitaan ruokal@hetys esim. vihred huivi, joka on flamingojen ruokaa (levad)
jota kuljetetaan leikiss& kohti flamingojen ruokavarastoa. Jos ruokaldhetys
on huivi, sen voi solmia ranteeseen, jolloin flamingon on helpompi keskittya
likkumiseen.

3. Valitaan ensimmadinen ruokaldhetti, joka on ensimmadinen ruoan kuljettaja.

Leikin kulku

1. Asetutaan (lattiamerkkien pddlle) pesiin flamingoiksi. Ruokal@hetti
valmistautuu 1ahtéoN.

2. Musiikin alkaessa noustaan pesissd yhdelld jalalla seisontaan, tukijalkaa
valilléd vaihdellen. Ruokaldhetti Iahtee liikkeelle yhdessa sovitulla tyylilla tai
kukin omalla tyylilléan kierrellen ja kaarrellen flamingojen pesid musiikin
ajan.

3. Musiikin pysdhtyessd pesissé olevat flamingot saavat levatd kahdella
jalalla. Ruokaldhetti menee |lahelld seisovan flamingon luokse, antaa tdlle
ruokaldhetyksen, ja jad itse flamingon pesddn pyrstétasapainoon pelkka
peppu maassa niin kauan kuin jaksaa. Ruokal@hetyksen saanut on uusi
ruokaldhetti ja Idhtee musiikin soidessa kuljettamaan sitd seuraavalle.
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4. Toistetaan, kunnes viimeinenkin flamingo saa ruokal@hetyksen ja lahtee
kuljettamaan sitd musiikin tahdissa lintujen ruokavarastoon.

Sdestdminen
Flamingon liikkkumista voi s@estdd kulkutavasta riippuen esim. seuraavasti:
Piano

Rytmikds vaihtobasso sdestys tai mustien koskettimien tépsdayttely (flamingo
pomppii) tai tanssillisempi valssikomppi tai mustia koskettimia kaikupedaali
pohjassa (flamingo lentelee).

Kantele

Vuoroin mansikka- ja musatossusointu (sammuta keskimmainen kieli, veda
muut soimaan).

Tehtavan muuntaminen
Helpota tehtéavaa

Pyrstdtasapainon sijasta voi jaddd pesddn istumaan ja kannustamaan
viestinviejid taputtamalla siipiddn yhteen musiikin tahdissa.

Vaikeuta tehtdavaa

Viestikapulan ollessa hernepussi, viestinviej& voi jaddd heittoetdisyyden
pddhdan seisovasta flamingosta, ja musiikin pysdhtyessa viestikapula pitdd
livuttaa tai heittdd flamingolle pesadn.
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