tyyppi: sis@- tai ulkoleikki
ika: 3=7 wvuotta

Taikapallo kit 3-8 lasto

kesto: 10 minuuttia

Harjoiteltavat taidot

* heitto-kiinniottoyhdistelma
¢ oman vuoron odottaminen

* ympdristdn havainnointi

Vdalineet

yksi pallo, aikuiselle s@estyssoitin esim. djemberumpu, tarvittaessa esim.
hyppynaruja merkkaamaan piirid lattiaan tai maahan ja yksi lattiamerkki
keskikohtaa merkkaamaan sekd tukikuvakortit: piiri ja heitto-
kiinniottoyhdistelma&

Valmistelut

1. Merkataan piiri esim. hyppynaruilla ja sovitaan, ettd sisGpuolella on taikurin
kukkula, jonne muut kuin taikuri, eivat saa astua.

2. Laitetaan tarvittaessa lattiamerkki piirin keskelle taikurin paikaksi sekd
muistilista sen viereen. Muistilista sis@ltédd 3 kuvaa, joista han valitsee,
miksikd taikoo muut. (esim. 3 eldimen kuva).

3. Muut muodostavat piirin tdman ympdrille ja heistd tulee taiottavia kohteita
(esim. el@imid).

Leikin kulku

1. Yksi menee taikuriksi keskelle. Taikuri taikoo pallon taikaséateelld kaikki
valitsemakseen eldimeksi. (taikasateelle voi tehdd dannellen tai jollain
soittimella ddnitehosteita).

2. Elaimet ladhtevat liikkumaan piiriéd ympdari taikurin taikomana eldimena silloin
kun rumpu soi.

3. Kun rummun aani pysahtyy, kaikki jdhmettyvat patsaiksi
kopinottoasentoon. Taikuri heittdd taikapallon jollekin alakautta (mielelldan
jollekin, jolla sité ei ole vield ollut).

4. Pallon saaneesta tulee uusi taikuri, ja leikki alkaa alusta.
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tyyppi: sis@- tai ulkoleikki
ika: 3-7 wvuotta

Taikapallo kit 3-8 lasto

kesto: 10 minuuttia

Tehtavan muuntaminen
Helpota tehtéavaa

+ Otetaan kayttdoén pallo, joka on helpompi ottaa kiinni (isompi, hitaampi,
hantdpallo, reikdpallo, pehmolelu).

* Pienennetddn piirid, jolloin pallon ylettdd melkein myds ojentamaan toiselle,
heittoetdisyys on lyhyt. Pienimmat pelaajat voivat myos vierittdd pallon, jos
heittdminen ei vield onnistu.

Vaikeuta tehtévad
» Suurennetaan piirid, jolloin heittoetdisyys pitenee.

» Keskelld ollut taikuri voi siellé oltuaan siirtyd sdestdmadn leikkid aikuisen
kanssa ja piirin ulkopuolelle muodostuisikin kasvava orkesteri.
Vaihtoehtoisesti voitaisiin kayttdd vain yhtd sdestdjad kerrallaan, jolloin
soittovuoron jalkeen pddsisi takaisin piiriin.

* Vaihdetaan kulkusuuntaa sovitulla danimerkilla tai taikurin vaihtuessa.
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