tyyppi: sis@- tai ulkoleikki
ika: 4-7 vuotta

Taikurit jCI pUpUjUSSit leikkijat: 2-8 lasta

kesto: 10 minuuttia

Harjoiteltavat taidot
+ vauhditon pituushyppy
+ liikkeiden muistaminen

* |luova liikkkuminen

Vdalineet

taikasauva ja s@estyssoittimet aikuiselle (esim. triangeli ja kehdrumpu,
itseaskarrellut soittimet tai pelkk& kantele) sekd tarvittaessa tukikuvakortti:
vauhditon pituushyppy

Valmistelut

1. Taikasauvalla on kolme erilaista heilautusta ja niitd vastaavat liikkeet:
» sauvan heilutus puolelta toiselle = keikkuminen jalalta toiselle
* sauvan pyoraytys = pydrahdys ympdri
* sauva alaviistoon = kyykkyasento

2. Valitaan taikuri, joka saa taikasauvan. Aikuinen on pddvelho, jolla on
triangeli, jossa on taikasauvan taikaa sekd taikarumpu, jossa on
pomppuvoimaa.

3. Muut ovat pupuja, ja asettuvat tarpeeksi pitk&n matkan padhdan taikurista ja
toisista pupuista.

Leikin kulku

1. P&dvelho soittaa rummunsilitystaikaa: puput jahmettyvat danettdmiksi
patsaiksi odottaen tulevaa taikaag, jonka jalkeen padvelho valitsee ja soittaa
jompaa kumpaa:

a) triangeli: taikuri tekee taikasauvallaan haluamansa heilautuksen ja
puput tekevat sitd vastaavan liikkeen tai

b) rumpu: puput hyppddvat taikuria kohti pomppuddnid vastaavan
madrdn vauhdittomia pituushyppyja
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2. Kun puput saavuttavat taikurin, pddvelho taikoo yhden pupuista vudeksi
taikuriksi. Toistetaan sama uusilla rooleilla.

Sdestaminen

P&dvelho voi soittaa rummun ja triangelin sijasta vain pelkalld taikakanteleella:
Jadhmettyminen

* kanteleen kyljen silitys

Huppy

» kopautus kanteleeseen

Taika

« lusikkaglissando’ tai musatossusointu?

! Lusikkaglissando: kanteleen yksi kieli soimaan ja samalla toisella kadell&
liv'utetaan lusikan kuperaa puolta kieltd pitkin tai edestakaisin.

2 Musatossusointu: vasemman kdden sormi sammuttaa kevyesti keskimmaisen
kielen, oikean kdden etusormi vetdd kielet soimaan.

Tehtavdn muuntaminen

Helpota tehtéavaa

Valitkaa leikkiin vain yksi heilautus-liikepari.
Vaikeuta tehtavad

Jadhmettyminen patsaiksi voidaan tehdd eri tavoin esim. vain yksi tassu
maassa. Leikkik&d pareittain, toinen parista on taikuri ja toinen pupu (jokaisella
parilla oma taikasauva. Keksikad lisdd taikasauvan heilautuksia ja niitd
vastaavat liikkkeet.
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