
MUSATOSSUJEN LEIKKIOHJE

Hirvi ja hurja hauki 
HYPPELYLEIKKI

Tyyppi: sisä- tai ulkoleikki

Ikä: 4–7 vuotta

Leikkijät: 2–10 lasta

Kesto: 10 minuuttia

Tukimateriaali verkossa

Muskarivideo / Hirvi ja hurja hauki (YouTube)

Soitinaskarteluohje / hirvi (oomc.fi)

Kuvakortit / Toiminta- ja välinekortit (pdf, oomc.fi)

Harjoiteltavat taidot

• Vauhditon pituushyppy

• Laukka-askel

• Oman vuoron odottaminen

• Luova soittaminen

• Luova liike

Välineet

• Jokaiselle leikkijälle kaksi eri soitinta, jotka kuvaavat hirven liikettä:

o hirven laukka: esimerkiksi rumpu

o hirven uinti: esimerkiksi kulkunen

tai itse tehtyjä soittimia. Musatossujen nettisivuilta löytyy ohjeita soitinten 
askarteluun ja arkisoittimiin.

• Hyppynaru, teippi tai ulkona viiva hiekkaan järven reunaviivaksi.

• Huivi hauen eväksi.

• Tukena voidaan käyttää kuvakortteja: juoksu (laukka), vauhditon pituushyppy sekä tanssia 
(uinti).
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https://www.youtube.com/watch?v=MKH3OnoiO8s
https://www.oomc.fi/2025/11/tonttu-ja-porosoittimet/
https://www.oomc.fi/musatossut/tulostettavat-materiaalit/#tulostettavat
https://www.oomc.fi/musatossut/tulostettavat-materiaalit/#tulostettavat
https://www.oomc.fi/musatossut/tulostettavat-materiaalit/#tulostettavat


Valmistelut

Asetetaan soittimet hirviorkesterille varattuun paikkaan.

Jaetaan tila laukka-alueeseen ja uintialueeseen. Näiden väliin laitetaan lattialle järven 
reunaksi esimerkiksi hyppynaru. Ulkona voidaan tehdä viiva hiekkaan.

Käydään läpi hirven reitti: laukka-askeleita, vauhditon pituushyppy järveen, uinti ja hauen 
saapuessa siirtyminen orkesteriin.

Asetutaan valmiiksi orkesteriin. Aikuinen on hauki, jolla on huivievä. Hauki on orkesterin 
johtaja.

Leikin kulku

Jokainen lähtee vuorollaan orkesterista liikkumaan kuin hirvi.

Orkesteri soittaa soittimia hirven liikkumista mukaillen.

Laukka

Ensin hirvi liikkuu laukka-askeleella laukka-alueen poikki.

Orkesteri soittaa nopeatempoista musiikkia esimerkiksi rummulla.

Vauhditon pituushyppy

Yhtäkkiä tielle osuu järvi. Hirvi hyppää järveen vauhdittomalla pituushypyllä.

Silloin orkesteri soittaa sovitun hyppyäänen esimerkiksi yhden rummun kumautuksen.

Uinti

Hirvi ui järvessä. Aluksi hirvi voi totutella kylmään veteen sorkkiaan nostellen. Vauhtiaan 
pikkuhiljaa nopeuttaen, hirvi väistelee kivikoita. Hirvi käyttää koko uintialuetta. Se ui 
järvessä reunoja pitkin kiertäen.

Orkesteri soittaa uintimusiikkia hirven liikkumista mukaillen esimerkiksi kulkusella.

Takaisin orkesteriin

Hauki käy koskettamassa evällään järvessä liikkuvaa hirveä. Hirvi säikähtää.

Orkesteri soittaa säikähdysäänen.

Hirvi hyppää vauhdittomalla pituushypyllä järvestä takaisin orkesteriin.

On toisen hirven vuoro laukata.
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Säestäminen ja soittaminen yhdessä

Laukka

• Soitetaan esimerkiksi djembe-rumpua tai muuta rytmisoitinta esimerkiksi putkipenaalia 
tai sävelpalojen säveliä CDE GA.

Uinti

• Soitetaan esimerkiksi itseaskarreltua hirvikulkussoitinta, sadeputkea, kulkusia 

tai marakassia.

Tehtävän muuntaminen

Helpota tehtävää

• Laukka-askeleen sijaan voidaan kulkea osallistujille helpommalla tavalla, esimerkiksi 
kävellen tai juosten.

Vaikeuta tehtävää

• Laukka-askeleen sijaan voidaan kulkea osallistujille vaikeammalla tavalla esimerkiksi 
vuorohyppelyllä tai kaikki neljä sorkkaa lattiassa ja peppu kohti kattoa (karhukävely).

Vinkit

• Leikki toimii hyvin myös siirtymäleikkinä, jos halutaan, että leikkijät lähtevät yksi 
kerrallaan esimerkiksi syömään tai pukemaan. Oman laukkavuoron jälkeen hirvi ei 
menekään takaisin orkesteriin vaan lähtee suoraan esimerkiksi syömään.
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