. .. Tyyppi: sisa- tai ulkoleikki
Juoksee metsahiiroset - ki 3-7 vuotta
Leikkijat: 2—8 lasta
Ia UIu Kesto: 5—10 minuuttia

JUOKSULEIKKI

Tukimateriaali verkossa

Aénite /Juoksee metsahiiroset (YouTube) / x/
FES

.

Ohjevideo / Mansikka- ja buugisointu kanteleella ja pianolla (YouTube)

Kuvakortit / Toiminta- ja valinekortit (pdf, oomc.fi)

Harjoiteltavat taidot

e Juoksu

Vilineet
« Ainite: Juoksee metsihiiroset.

* Palloja, hernepusseja, kdpyjad tai muuta pienta tavaraa (noin 10-15 kpl) sekatavarakaupan
tuotteiksi.

* Kaksi laatikkoa: toinen hiirille, toinen kissalle.
o Ulkona laatikoiden sijasta voi piirtda kaksi hiekkaympyraa.

* Halutessa kissalle hanta, esimerkiksi pehmea uimapotkd. Leikki onnistuu myos ilman
hantaa.

* Tukena voidaan kayttda kuvakortteja: juoksu seka jono.

Valmistelut
* Laitetaan kissan sekatavarakauppa valmiiksi.
o Tavarat ja kissan hanta laitetaan laatikkoon tai hiekkaympyraan.
* Hiirten pesa tehdaan sopivan matkan paahan, noin 5-10 metrin padahan kaupasta.

o Laitetaan pesan kohdalle toinen laatikko tai hiekkaympyra, johon hiiret keraavat
tavaraa.

* Hiiret (leikkijat) menevat jonoon pesaansa.

* *
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https://www.youtube.com/watch?v=lV5D0FnsYdM
https://www.youtube.com/watch?v=UUEggVsLjsI
https://www.youtube.com/watch?v=UUEggVsLjsI
https://www.youtube.com/watch?v=UUEggVsLjsI
https://www.oomc.fi/musatossut/tulostettavat-materiaalit/#tulostettavat
https://www.oomc.fi/musatossut/tulostettavat-materiaalit/#tulostettavat
https://www.oomc.fi/musatossut/tulostettavat-materiaalit/#tulostettavat
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Leikin kulku

Laitetaan musiikki soimaan.
Kissa alkaa pyorittdamaan tai heiluttamaan hantdansa kaupan ymparilla.

Hiiret lahtevat pesastaan yksi kerrallaan juoksemaan kaupalle. Jokainen hiiri ottaa yhden
tavaran. Hiiri vie tavaran hiirten pesaan, ja lahettad seuraavan matkaan.

Jos kissan hanta osuu hiireen, hiiri ei saa ottaa tavaraa. Hiiri palaa pesaansa tyhjin tassuin, ja
lahettda seuraavan hiiren matkaan.

Kun laulu loppuu, katsotaan, kummalla on enemman tavaraa — kissalla vai hiirilld. Adnite
voidaan soittaa leikin aikana kerran tai kaksi.

Saestaminen ja kappaleen soitto yhdessa

Laulua voidaan sdestda 5-kieliselld kanteleella. Soitto sopii erityisesti myds isommille
leikkijoille.

Kanteleella soitetaan kaksi erilaista sointua:

e Buugisointu: Sammutetaan vasemmalla kadelld keskimmainen kieli. Vedetdan oikealla
kadelld muut kielet soimaan.

* Mansikkasointu: Sammutetaan kielet 2 ja 4. Vedetdan oikealla kddella muut kielet
soimaan.

Laulu soitetaan D-duurissa (savelet pisimmasta kielestd lyhimpaan D-E-Fis-G-A).

Tehtdvan muuntaminen

Helpota tehtavaa

* Kissan hanta voi olla korkeammalla, jolloin hiiren tarvitsee kumartaa vain vahan.
* Leikki voidaan tehda myds ilman hantaa, jolloin hiiret vain hakevat tavaraa.
Vaikeuta tehtavaa

* Kissan hanta voi olla matalalla, jolloin hiiren taytyy ryomia.

* Leikki voidaan tehda joukkuekisana: kumpi joukkue keraa enemman tavaraa.

* *
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Juoksee metsdhiiroset
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2. Pesdan laittaa hiiroset ruohonkorsista, kohta siel on kymmenen hiirenpoikasta.
Viuhaa viikset heiluu hantd tyoétd paljon on, juostaan alla sananjalkain touhu loputon.

Kantelesdestys Pianosd&estys

eroe o )

Tuotettu osana Musatossut-projektia.
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