Tyyppi: sisa- tai ulkoleikki

lki: 4—-7 vuotta

KU 'TSC h i'TSC h i' I a u I u Leikkijat: harkinnan mukaan

HYPPELY- JA RYTMILEIKKI Kesto: 5  minuuttia

Tukimateriaali verkossa
Aznite / Ku-Tschi-Tschi (YouTube)

Kuvakortit / Toiminta- ja vdlinekortit (pdf, oomc fi)

Harjoiteltavat taidot
* Yhdella jalalla hyppely

Vilineet
* YouTube-aanite: Ku-Tschi-Tschi.
* Halutessa jokaiselle leikkijalle malletit, sanomalehtirullat tai sydémapuikot kasiin.

* Tukena voidaan kayttaa kuvakortteja: yhdella jalalla hyppely seka soittaa.

Leikin kulku

Ku-Tschi-Tschi on Rytmimaan asukkaiden aamujumppa. Leikkijat ovat maan asukkaita.
Sovitaan, miten soitetaan “Ku-Ku-Ku-Tschi-Tschi"- sanarytmi.

Rytmi voidaan soittaa kasilla tai malleteilla.

Esimerkiksi:

* |attiaan, seindan tai poytaan

* omia kasia tai malletteja yhteen

* kaverin kanssa kasia tai malletteja yhteen.

* *
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Tyyppi: sisa- tai ulkoleikki

Iki: 4=7 vuotta

KU 'TSC h i'TSC h i' I a u I U Leikkijat: harkinnan mukaan

HYPPELY- JA RYTMILEIKKI Kesto: 5  minuuttia

MUSIIKKI LEIKKI
Nopea pomppiva musiikki. Hypitddn yhdella jalalla (malletit kasissa).
Alkaa heti lyhyen alkusoiton jalkeen. Vaihdetaan valilla jalkaa.
Musiikissa kuuluu Otetaan nelja pitkaa askelta. Lasketaan daneen
nelja pitkda trumpetin danta. askeleet.
Lauletaan: Soitetaan sanojen rytmissa kasilla
“Ku-Ku-Ku-Tschi-Tschi, tai malleteilla esimerkiksi lattiaan tai muuhun
Ku-Ku-Ku-Tschi-Tschi." sovittuun paikkaan.

Tehtavan muuntaminen

Helpota tehtdvaa

* Kaytetdan kuvatukea.

* Harjoitellaan ensin rytmittamista malleteilla. Kun tdma sujuu, otetaan liike mukaan.
* \oidaan ottaa mukaan “lepoalue”, jonne voidaan menna hetkeksi hengahtamaan.

* Hypitaan kahdella jalalla tai muulla helpommalla tavalla, esimerkiksi nopeasti
kavelemalla tai kipittamalla.

Vaikeuta tehtavaa

* Aikuinen voi neljan askeleen aikana, juuri ennen “Ku-Ku-Ku-Tschi-Tschi" -kohtaa, huutaa,
mihin malleteilla isketdan. Nain kappaleen aikana voidaan kayda |api monia eri
soittotapoja.
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