Tyyppi: sisd- tai ulkoleikki
Iki: 4—7 vuotta

Pikku M ati na Uto 'Ia U I u Leikkijat: 4—10, parillinen maara

hyppely- ja juoksuleikki Kesto: 10 minuuttia

Tukimateriaali verkossa

Ohje / Kuvionuottisdestys pianolla tai laattasoittimilla (pdf, resona

Soitinaskarteluohjeet / Kirjalliset ja videot (oomc fi)

Kuvakortit / Toiminta- ja valinekortit (pdf, oomc.fi)

Harjoiteltavat taidot
* Yhdella jalalla hyppely

e Juoksu

Vilineet
» Sdestyssoitin, esimerkiksi piano tai rumpu.

* Jos leikki ei ole kilpailu, jokaiselle leikkijdlle oma rytmisoitin, itse tehty soitin tai
arkisoitin. Musatossujen nettisivuilta [0ytyy ohjeita soitinten askarteluun ja arkisoittimiin.

* Laastareita tai tarroja auton renkaan korjauspaikoiksi.

* Tukena voidaan kayttaa kuvakortteja: yhdella jalalla hyppely, juoksu seka jono.

Valmistelut

* Laitetaan “autokorjaamolle” laastareita tai tarroja valmiiksi, esimerkiksi pdydan reunaan.
Korjaamo on noin viiden (5) metrin padssa lahtopaikasta.

* Tehdaan kaksi joukkuetta. Jokainen joukkue menee omaan jonoon.

* *
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https://resonaari.fi/wp-content/uploads/sites/2/2024/10/Kuvionuottiesittely.pdf
https://www.oomc.fi/musatossut/musiikilliset-taidot/#soitinaskartelut
https://www.oomc.fi/musatossut/tulostettavat-materiaalit/#tulostettavat
https://www.oomc.fi/musatossut/tulostettavat-materiaalit/#tulostettavat
https://www.oomc.fi/musatossut/tulostettavat-materiaalit/#tulostettavat

Tyyppi: sisd- tai ulkoleikki
Iki: 4—7 vuotta

Pikku M ati na Uto 'Ia U I u Leikkijat: 4—10, parillinen maara

hyppely- ja juoksuleikki Kesto: 10 minuuttia

Leikin kulku

Leikkijat ovat kaikki Pikku Matin -autoliikkeen autoja. Kaikissa autoissa on kumi puhki.

* Laulun alkaessa jonon ensimmaiset leikkijat hyppivat yhdelld jalalla korjaamolle ja
laittavat laastarin jalkaansa.

* Leikkijat juoksevat rattia kddnnellen takaisin oman joukkueensa luo ja ldhettavat

peralle.

* Kun kaikki joukkueen autot on korjattu ja takaisin jonossa, joukkue huutaa HEP. Voittaja
on joukkue, joka on valmis ensimmaisena. Laulua lauletaan kuitenkin niin kauan, etta
kaikki autot on korjattu.

Vaihtoehto ilman kilpailua
* Leikissa voi olla vain yksi jono.

* Kun auto tulee korjaamolta takaisin, se saa menna soittamaan rytmisoitinta aikuisen
luokse.

* Laulussa voidaan kayttaa leikkijéiden omia nimia: “Pikku Tiinan autosta on kumi
puhjennut...”

Saestaminen ja kappaleen soitto yhdessa

Laulua voidaan saestda rytmikkaasti rummulla tai pianolla. Sdestamisen apuna voidaan
kayttaa kuvionuotteja.

Tehtdvan muuntaminen

Helpota tehtavaa

* Yhdella jalalla hyppimisen sijaan voidaan hyppia kahdella jalalla.
* Juoksun sijaan voidaan kavella.

* Laulamisen sijaan voidaan lorutella laulun sanoja.

* *
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Pikku Matin auto

Trad.
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Tuotettu osana Musatossut-projektia.
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Kuvionuotit © Kaarlo Uusitalo, 1996
Kuvionuottisovellukset © Markku Kaikkonen, Kaarlo Uusitalo,1998

Figurenotes © Kaarlo Uusitalo, 1996

Figurenotes applications © Markku Kaikkonen and Kaarlo Uusitalo,1998
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