Tyyppi: sisa- tai ulkoleikki

Seikkailu lumotussa ki 4—7 vuotta

Leikkijat: harkinnan mukaan

Viid a kossa Kesto: 5=—10 minuuttia

LUOVA MUSIIKKILIKUNTALEIKKI

Tukimateriaali verkossa

Aznite / Pikkutossut instrumentaali 1 (soundcloud.com)

Soitinaskarteluohjeet / Kirjalliset ja videot (oomc fi)

Kuvakortit / Toiminta- ja valinekortit (pdf, oomc.fi)

Harjoiteltavat taidot
* Vuorohyppely

* Luova liike

* Musiikin kuuntelu

* Tilankaytto

Vilineet

 Aanite: Pikkutossut instrumentaali 1 taustamusiikiksi vuorohyppelyyn.

* S3estyssoittimiksi valitaan 3-5 rytmisoitinta eldinten daniksi. Esimerkiksi:
o rumpu (gorillan tomistely)
o marakassi (kddarmeen luikertelu)

rytmikapulat (krokotiilin hampaiden kopina)

o

kulkuset (papukaijan lentely)

o

o guiro (sammakon loikat)

o kehosoittimia, esimerkiksi reisiin rummutus ja kasilla suhistelu

o itseaskarreltuja soittimia.

Musatossujen nettisivuilta |6ytyy ohjeita soitinten askarteluun ja arkisoittimiin.

* Tukena voidaan kayttdaa kuvakortteja: vuorohyppely seka kuunnella musiikkia.

Valmistelut

Eldinten dadnet ja niitd vastaavat lilkkkumistavat kaydaan leikkijoiden kanssa etukateen lapi.

* *
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https://soundcloud.com/musatossut/pikkutossut-instrumentaali-1-10/s-2VFgoq6sv80?in=musatossut/sets/musatossut/s-U7rIGATcnqH&si=4756cdf700ae4ae6a064c1cb12caea06&utm_source=clipboard&utm_medium=text&utm_campaign=social_sharing
https://www.oomc.fi/musatossut/musiikilliset-taidot/#soitinaskartelut
https://www.oomc.fi/musatossut/tulostettavat-materiaalit/#tulostettavat
https://www.oomc.fi/musatossut/tulostettavat-materiaalit/#tulostettavat
https://www.oomc.fi/musatossut/tulostettavat-materiaalit/#tulostettavat

Tyyppi: sisa- tai ulkoleikki

Seikkailu lumotussa ki: 4-7 vuotta

.o Leikkijat: harkinnan mukaan
I ELCHY (esto: 5-10 minuuttia

LUOVA MUSIIKKILIKUNTALEIKKI

Leikin kulku

* Laitetaan taustamusiikki soimaan.

* Edetdan tilassa ympariinsa vuorohyppelya hypellen. Vaistellaan toisia.

* Aikuinen pysayttaa valilla taustamusiikin. Leikkijat pysahtyvat kuuntelemaan.

* Aikuinen soittaa rytmisoittimellaan eldimen danta. Lahdetdan lilkkumaan sen mukaan.

* Jatketaan leikkia vaihdellen vuoroin vuorohyppelymusiikkia ja eldinten rytmisoitindania.

SAESTYS ESIMERKIKSI: LEIKKI ESIMERKIKSI:

Soitetaan hitaasti rumpua. Tomistellaan jaloilla isoja gorillan askelia.

Soitetaan nopeasti marakassia. Luikerrellaan napa kiinni lattiassa kuin kadarmeet.

Soitetaan rytmikapuloita. Tehdaan kasista krokotiilin leuat. Liikutetaan kasia auki — kiinni.
Soitetaan kulkusia. Lennetdadan ympadriinsa papukaijoina.
Soitetaan guiroa. Loikitaan sammakoina.

Tehtdvan muuntaminen

Helpota tehtavaa

* Kaytetdan kuvatukea soittimista ja eldinten liikkeista.

* Otetaan vdhemman eldimia mukaan leikkiin, jolloin ne on helpompi muistaa.
Vaikeuta tehtavaa

* Otetaan enemman eldimia mukaan leikkiin, jolloin ne on vaikeampi muistaa.

* *
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