Tyyppi: sisa- tai ulkoleikki

Iki: 4=7 vuotta

Taikapallo Leikiit: 3-8 lasta

PALLONHEITTOLEIKKI Kesto: 10 minuuttia

Tukimateriaali verkossa

Muskarivideo / Taikapallo (YouTube)

Kuvakortit / Toiminta- ja vdlinekortit (pdf, oomc fi)

Harjoiteltavat taidot

* Heitto-kiinniottoyhdistelma
* Luova liike

* Oman vuoron odottaminen

* Ymparistdon havainnointi

Vilineet

* Aikuiselle sdestyssoitin, esimerkiksi djembe-rumpu.

* Yksi kopitteluun sopiva pallo.

* Tarvittaessa esimerkiksi hyppynaruja merkkaamaan piiria lattiaan tai maahan.

* Tarvittaessa yksi lattiamerkki piirin keskikohdaksi.

* Tukena voidaan kayttdaa kuvia “muistilistana” esimerkiksi kolmesta eri eldgimesta.

* Tukena voidaan kayttaa kuvakortteja: piiri, tanssia seka heitto-kiinniottoyhdistelma.

Valmistelut
* Merkitaan tarvittaessa piiri esimerkiksi hyppynaruilla.

* Sovitaan, etta piirin sisdpuolella on taikurin kukkula. Sita aluetta ei saa kadyttaa kukaan
muu kuin taikuri.

* Laitetaan tarvittaessa lattiamerkki piirin keskelle taikurin paikaksi. Asetetaan muistilista
sen viereen. Muistilista sisaltda kolme kuvaa, esimerkiksi kolme eldinkuvaa. Niista taikuri
valitsee, minka eldimen tyylilla toiset alkavat liikkua.

* Mennaan piirin. Piirissa olijat ovat taiottavia kohteita, esimerkiksi elaimia.

* *
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https://www.youtube.com/watch?v=wzXzfObuqVQ
https://www.oomc.fi/musatossut/tulostettavat-materiaalit/#tulostettavat
https://www.oomc.fi/musatossut/tulostettavat-materiaalit/#tulostettavat
https://www.oomc.fi/musatossut/tulostettavat-materiaalit/#tulostettavat

Tyyppi: sisa- tai ulkoleikki
Iki: 4=7 vuotta

Taikapallo Leikiit: 3-8 lasta

PALLONHEITTOLEIKKI Kesto: 10 minuuttia

Leikin kulku

Valitaan ensimmainen taikuri.
Taikuri menee piirin keskelle pallo kasissaan.
Taikasade

Han valitsee, minka eldimen tyylilla toiset alkavat liikkua piirin kehalla. Apunaan taikuri voi
kayttaa muistilistaa.

Kun taikuri pyorahtds, taikoo pallon taikasade kaikki valituksi eldimeksi. Taikasateelle voi
tehda aanen taikuri itse tai aikuinen soittimella.

Taikatanssi
Musiikki soi, esimerkiksi rumpusaestys.

Piirin kehalla olijat lahtevat liikkumaan piirida ympari taikurin taikomana eldimena. Liikutaan
kaikki samaan suuntaan. Taikuri voi nayttaa kulkusuunnan. Hankin voi liikkua piirin sisalla
taikomanaan eldaimena.

Taikurin vaihto
Kun rummun aani pysahtyy, kaikki jahmettyvat patsaiksi kopinottoasentoon.

Taikuri heittda taikapallon jollekin alakautta tai pompun kautta lattiasta. Heitetdaan pallo
jollekin, jolla sita ei ole viela ollut.

Pallon saaneesta tulee uusi taikuri. Han siirtyy keskelle valitsemaan, minka eldimen tyylilla
toiset alkavat liikkua piirin kehalla.

* *
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Tyyppi: sisa- tai ulkoleikki

Iki: 4=7 vuotta

Taikapallo Leikiit: 3-8 lasta

PALLONHEITTOLEIKKI Kesto: 10 minuuttia

Tehtavan muuntaminen

Helpota tehtavaa

e Otetaan kdyttoon pallo, joka on helpompi ottaa kiinni. Vaihtoehtoja ovat isompi tai
hitaampi pallo, hantapallo, ilmapallo, reikdpallo tai pehmolelu.

* Pienennetaan piirid, jolloin pallon yltda melkein myo6s ojentamaan toiselle.
* Pallo voidaan myds vierittaa.

Vaikeuta tehtavaa

* Suurennetaan piiria, jolloin heittoetdisyys kasvaa.

* Kaytetdan pienempaa tai nopeampaa palloa.

* Taikurina ollut leikkija voi siirtya saestamaan leikkia aikuisen kanssa. Piirin ulkopuolelle
muodostuu kasvava orkesteri. Vaihtoehtoisesti voidaan kayttda vain yhta sdestajaa
kerrallaan, jolloin soittovuoron jalkeen paasee takaisin piiriin.

* Vaihdetaan piirin kulkusuuntaa sovitulla danimerkilla tai taikurin vaihtuessa.

* *
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